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(traditionelles Spiel aus Ghana) 

 Spieler A nimmt sich alle 4 Spielsteine aus einem der 6 Löcher 

  auf seiner Seite. Mit zunehmender Erfahrung lernt man, mit 

   welchem der Löcher man am besten startet. Er lässt jeweils 

    einen der Spielsteine in jedes folgende Loch - entgegen dem  

      Uhrzeigersinn - fallen.

       Dann nimmt er alle Spielsteine aus dem Loch auf, in welches 

        er den letzten seiner Steine geworfen hat. So spielt er immer 

weiter. 

Seine Runde ist beendet, wenn  er an ein Loch mit keinem oder   

 drei Spielsteinen kommt. Beim leeren Loch wirft er seinen letzten

  Spielstein hinein. Kommt er an ein Loch mit drei Spielsteinen,  

   wirft er seinen letzten Spielstein hinein und darf sich alle 

herausnehmen. 

Spieler B spielt in der selben Weise weiter, aber er beginnt, wie jeder Spieler, bei einem Loch seiner Spielseite. 

Das Spiel geht immer so weiter, wobei Spieler A und Spieler B abwechselnd spielen. 

Die letzten 8 Spielsteine bekommt derjenige, der 

als erster 4 von den 8 Steinen zusammen-

bekommt. 

Passiert es, das ein Spieler keine Steine mehr auf 

seiner Seite hat, muss der andere Spieler so 

spielen, das Steine auf der leeren Seite landen, 

wenn er keine 4 Steine zusammen bekommt. 

Der Gewinner des Spieles ist derjenige, der am 

Ende die meisten Spielsteine besitzt. Haben 

beide Spieler gleich viele Steine, ist das Spiel 

unentschieden.

                                                          www.simon-african-shop.de. 
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